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REGULAMENTO
6° Vale da Ciéncia — Feira de Ciéncias

A Feira de Ciéncias intitulada 6° Vale da Ciéncia ¢ uma iniciativa de popularizacio da
ciéncia promovida pela Universidade Federal do Parana, por meio do Campus Avangado
localizado em Jandaia do Sul — PR, com apoio do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico (CNPq).

O evento tem como finalidade estimular a cultura cientifica, a criatividade, a investigagao
e o pensamento critico entre estudantes da Educacdo Basica e membros da comunidade,
promovendo a integragdo entre escolas/colégios, universidade e sociedade. Nesse sentido,
o tema do 6° Vale da Ciéncia ¢ livre, incentivando a divulgacao de diferentes projetos que
envolvam Ciéncia, Tecnologia e Inovagao.

A feira ocorrera no dia 29 de maio de 2026, nas dependéncias do Campus da UFPR em
Jandaia do Sul, com a apresentagdo de projetos cientificos desenvolvidos por estudantes
e institui¢des da regido do Vale do Ivai.

1. DOS OBJETIVOS

O 6° Vale da Ciéncia tem como objetivos:

e incentivar o interesse pela Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo entre estudantes da
Educacao Basica;

e promover a aproximagdo entre escolas/colégios, instituigdes sociais €
universidade;

e estimular o protagonismo estudantil por meio da investigacao cientifica;

o divulgar projetos cientificos voltados a solu¢do de problemas locais;

o valorizar a criatividade, o pensamento critico € o desenvolvimento de solucdes
inovadoras;

e contribuir para a formagao cientifica, cidada e social dos participantes.

2. DO PUBLICO PARTICIPANTE

Poderao participar da feira na condicao de expositores de projetos cientificos:

o cestudantes de diferentes etapas e modalidades da Educacdo Bésica de
escolas/colégios publicas e privadas;

o estudantes da Educagdo Bésica vinculados a projetos educacionais;

e participantes de institui¢des sociais, associacdes ou organizacdes da sociedade

civil;
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Os projetos deverdo ser orientados por até dois servidores(as) (professores, diretores,
agentes escolares) vinculados ao colégio/escola. Também poderdo compor a equipe,
como coorientadores/tutores, até dois membros da UFPR-Jandaia do Sul (discentes ou
servidores).

Cada projeto podera contar com até cinco estudantes na equipe, desde que da mesma
etapa da Educagdo Basica.

3. DAS CATEGORIAS DE
PARTICIPACAO

Os projetos serdo organizados de acordo com a etapa e modalidade de ensino ou
institui¢ao participante, sendo enquadrados nas seguintes categorias:

I — EI — Educagao infantil (0 a 6 anos de idade)

II - EF-I - Ensino Fundamental I (1° ao 5° ano)

III — EF-II - Ensino Fundamental II (6° ao 9° ano)

IV — EMT - Ensino Médio e Ensino Técnico

V — ENTM - Entidades e instituicdes como associagdes, organizagdes sociais, centro de

acolhimento ¢ modalidades da Educagdo Basica como, Educagdo de Jovens e Adultos
(EJA, Educacao Especial, Educacao do Campo, Indigena e Quilombola)

4. DAS INSCRICOES

As inscrigdes dos projetos deverdo ser realizadas por meio de formuldrio eletronico
disponibilizado pela Comissdao Organizadora.

No ato da inscri¢cao deverao ser informados:

e dados da escola ou instituicao;

e nome do professor orientador ou responsavel;

o nomes dos estudantes participantes (maximo cinco);
o titulo do projeto;

e resumo do trabalho (Conforme modelo no Anexo I);
e necessidades de infraestrutura para apresentagao.

4.1. As inscri¢des deverao ser realizadas pelo professor(a) orientador(a) através do
formulério oficial no link: https://forms.office.com/r/0yG8XA9vjm entre os dias
30/03/2026 ¢ 10/05/2026.
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3.2. No ato da inscricdo, devera ser submetido um Resumo Simples (maximo 300
palavras) descrevendo o objetivo, a metodologia e os resultados, no formuléario de
inscri¢do, conforme modelo disponivel no Anexo I.

A Comissao Organizadora realizard a selecao prévia dos projetos, considerando critérios
de relevancia, clareza cientifica, criatividade e viabilidade de apresentacao.

Serdo selecionados, no minimo, 40 projetos para apresentagdo no 6° Vale da Ciéncia, na
qual serdo divulgados at¢ o dia 15/05/2026 no site do evento
(www.valedacienciencia.ufpr.br).

5. DA APRESENTACAO DOS
PROJETOS

Os projetos selecionados serdo apresentados no dia do evento (29/05/2026) em estandes
disponibilizados pela Comissdao Organizadora (Anexo II).

Cada equipe devera:

e apresentar o seu projeto ao publico visitante e a comissdo avaliadora;

e permanecer no estande durante o periodo da exposi¢do, em especial durante a
avaliagao;

e apresentar os resultados de forma clara, ética e cientifica.

Os trabalhos poderao incluir:

e experimentos cientificos;

e prototipos;

e magquetes;

e cartazes ou banners;

e demonstragdes tecnoldgicas;
e materiais audiovisuais;

o clementos textuais em geral.

5.1. E estritamente proibida a exposi¢do ou utilizagdo dos seguintes itens nos estandes:

Substancias inflaméveis, explosivas ou toxicas;

Animais vivos ou partes de animais (exceto preparacdes bioldgicas fixadas);
Materiais perfurocortantes (agulhas, laminas) sem a devida prote¢ao;

Alimentos e bebidas abertos para degustag@o publica (exceto se o projeto for sobre
seguranca alimentar e seguir normas sanitarias).

5.2. Projetos que utilizem energia elétrica devem informar a voltagem necessaria no ato
da inscrigdo. O uso de extensdes e adaptadores ¢ de responsabilidade da equipe
expositora. Projetos que envolvam equipamentos ou experimentos deverdo respeitar
normas de seguranca e responsabilidade (Anexo III).
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6. DA AVALIACAO DOS PROJETOS

Os projetos serdo avaliados por uma comissdo de jurados composta por professores,
pesquisadores, profissionais e especialistas convidados pela organizagao, considerando
0s seguintes critérios:

e clareza na apresentacao do projeto, problema ou proposta;
e criatividade e originalidade;
e metodologia utilizada;
e dominio do conteudo pelos estudantes;
e relevancia social, cientifica ou ambiental do projeto;
e qualidade da apresentagdo.
As notas atribuidas pelos avaliadores definirdo a classificacdo final em cada categoria.

A ficha de avaliacdo esté representada no Anexo IV e os critérios no Anexo V.

7. DA PREMIACAO

Serdo premiados os trés primeiros colocados de cada categoria, conforme descrito abaixo.

Categoria EI (Educacao infantil)

1° lugar
e Troféu
e Medalhas

e Certificados
e 1 kit didatico para educagao infantil

2° lugar
e Troféu
e Medalhas

o Certificados
o 1 kit didatico para educagdo infantil

3° lugar
e Troféu
e Medalhas

e Certificados
e 1 kit didatico para educagdo infantil

Categoria EF-I (Ensino Fundamental I)

1° lugar
e Troféu
e Medalhas

e Certificados
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o Kit de jogos de tabuleiros africanos
o Kit didatico de quimica
o Kit didatico de robotica

2° lugar
e Troféu
e Medalhas

o Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos
» Kit didatico de robotica
3° lugar
e Troféu
e Medalhas
o Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos

VaIe d
Ciéncia

Categoria EF-II (Ensino Fundamental II)

1° lugar
e Troféu
e Medalhas
o Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos
e Kit didatico de quimica

o Kit didatico de robdtica

2° lugar
e Troféu
e Medalhas

e Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos
» Kit didatico de robotica

3° lugar
e Troféu
Medalhas

o Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos

Categoria EMT (Ensino Médio e Técnico)

1° lugar
e Troféu
e Medalhas
o Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos
o Kit didatico de quimica

o Kit didatico de robdtica

2° lugar
e Troféu
e Medalhas
e Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos
o Kit didatico de robotica
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3° lugar
e Troféu
e Medalhas
e Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos

Categoria ENTM (Entidades e instituicoes)

1° lugar
e Troféu
e Medalhas

o Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos

2° lugar
e Troféu
e Medalhas

o Certificados

o Kit de jogos de tabuleiros africanos
3° lugar

e Troféu

e Medalhas
e Certificados
o Kit de jogos de tabuleiros africanos

8. DA CERTIFICACAO

Todos os participantes/expositores receberao certificados de participagdo, incluindo:

e estudantes apresentadores;
o professores(as) orientadores(as);
e coorientadores/tutores (se houver).

Os certificados serdo emitidos em até 30 dias apds o término do evento, enviados pelos
e-mails conforme cadastro no formulario de inscrigao.

9. DO CRONOGRAMA DO EVENTO

Inscrigdes dos projetos: de 30/03 a 10/05/2026 pelo formulario
Resultado dos projetos inscritos: até 15/05/2026 no site

Dia do evento: 29/05/2026

Atividades para o dia do evento:

07:30 — 08:30: Credenciamento e Montagem dos Estandes;
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09:00 — 12:00: Periodo de Visitagao e Avaliagdo (Manhad);
12:00 — 13:30: Intervalo para Almogo;
13:30 — 15:30: Periodo de Visitagao e Avaliagdo (Tarde);

16:00: Cerimonia de Premiagao e Encerramento.

10. DOS DIREITOS DE IMAGEM

10.1. Ao realizar a inscri¢ao na 6* Vale da Ciéncia, os participantes (ou seus responsaveis
legais, no caso de menores de 18 anos) autorizam, de forma gratuita e definitiva, a
utilizacao de sua imagem e voz pela UFPR e comissdo organizadora.

10.2. A autorizag¢do abrange o uso em:

e Redes sociais oficiais da institui¢ao;
e Materiais informativos e de divulgacdo do evento (digitais ou impressos);
e Relatérios de atividades académicas e institucionais.

10.3. O uso das imagens serd restrito a finalidade de divulgagdo cientifica e registro

historico do evento, sendo vedada qualquer utilizacdo que fira a honra ou a imagem dos
participantes.

11. DAS DISPOSICOES FINAIS

A participacdo na feira implica na concordancia com todas as normas estabelecidas neste
regulamento.

A Comissdao Organizadora poderd realizar ajustes necessdrios para garantir o bom
funcionamento do evento.

Casos omissos neste regulamento serdo analisados e resolvidos pela Comissdo
Organizadora do 6° Vale da Ciéncia.

Jandaia do Sul, 16 de margo de 2026.
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ANEXO I - MODELO DO RESUMO PARA SUBMISSAO
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TITULO DO PROJETO

Nome completo do Autor 1!
Nome completo do Autor 22
Nome completo do Autor 3°
Nome completo do Autor 4*

Nome completo do Autor 5°

RESUMO

A palavra Resumo deve ser escrita em fonte Times New Roman, tamanho 12, em negrito, usando
letras maitsculas/mintsculas (conforme escrito na sentenca acima), espacamento simples. O
resumo do projeto a ser exposto no 6° Vale da Ciéncia deve ser escrito em fonte Times New
Roman, tamanho 11, espagcamento simples, justificado, sem recuo de paragrafo e deve conter de
150 a 300 palavras. Para o destaque de expressdes importantes, utilizar a formatacdo negrito. O
que deve conter no resumo? Ele deve ser estruturado de modo a contemplar o problema
investigado; a descricdo da metodologia utilizada; os resultados; assim como a relevancia social
e cientifica que se articula a justificativa da investigag¢do cientifica que foi desenvolvida. O
resumo, preferencialmente, ndo deve conter referéncias, no entanto, isso nao é uma regra. Caso
haja referéncias, elas deverdo aparecer apos as palavras-chave e formatadas conforme as normas
da ABNT (NBR 10520:2023).

Palavras-chave: Tamanho 11 sem negrito, separadas por ponto e virgula (;), contendo de 3 a 5
palavras.

nserir Instituigdo de ensino/estudo. E-mail.
2 Inserir Instituigdo de ensino/estudo. E-mail.

3 Inserir Institui¢do de ensino/estudo. E-mail.
4 Inserir Instituicdo de ensino/estudo. E-mail.
5 Inserir Institui¢do de ensino/estudo. E-mail.
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ANEXO IT - NORMAS PARA MONTAGEM DOS ESTANDES E
APRESENTACAO DOS PROJETOS
6° Vale da Ciéncia — Feira de Ciéncias

Este anexo estabelece as orientagdes referentes & montagem dos estandes, organizacio
dos espacos de exposi¢dao e apresentagdo dos projetos durante o 6° Vale da Ciéncia,
realizado nas dependéncias do campus da Universidade Federal do Parana em Jandaia do
Sul.

O cumprimento destas normas ¢ essencial para garantir a organizagao, seguran¢a ¢ bom
andamento das atividades da feira.

1. DO CRONOGRAMA DE MONTAGEM E DESMONTAGEM
1.1 Montagem antecipada (opcional)

A montagem dos estandes poderd ser realizada no dia anterior ao evento, conforme o
seguinte horério:

28 de maio — das 17h as 19h

Este periodo ¢ recomendado para equipes que desejam realizar a montagem com maior
tranquilidade.

1.2 Montagem no dia do evento

Para equipes que ndo puderem realizar a montagem no dia anterior — especialmente
participantes de outras cidades — sera disponibilizado o seguinte horario:

29 de maio — das 7h30 as 8h30

Todos os estandes deverdo estar totalmente organizados e prontos para apresentacio
até as 8h45.

1.3 Horario de funcionamento da feira

A feira ocorrera no dia 29 de maio, no seguinte horario:
Inicio: 9h

Encerramento: 17h

Durante todo o periodo de funcionamento, os estudantes deverdo permanecer disponiveis
para apresentar seus projetos ao publico e aos avaliadores.

1.4 Desmontagem dos estandes
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A desmontagem devera ocorrer exclusivamente no seguinte horario:
29 de maio — das 17h as 18h30

Nao serd permitida a desmontagem antes do encerramento oficial da feira, salvo em
situagdes autorizadas pela Comissdo Organizadora.

2. DA ORGANIZACAO DOS ESTANDES

2.1. Cada projeto recebera um espaco especifico de exposicao (estande) definido pela
Comissao Organizadora, cuja dimensao ¢ de 2x3 metros (area total de 6 m?).

2.2. O estande devera ser organizado pela equipe participante, podendo incluir:
e banner ou cartaz explicativo do projeto
e maquetes ou protdtipos
e experimentos demonstrativos
e materiais graficos ou informativos
e equipamentos utilizados no desenvolvimento do projeto

2.3. Recomenda-se que o banner ou cartaz contenha, no minimo:

titulo do projeto

e nomes dos estudantes

e nome da escola ou institui¢ao

e nome do orientador

e introducdo ou problema investigado
o metodologia

o resultados ou conclusdes

2.4. A organizagdo fornecera estrutura basica do espaco, podendo incluir mesa e cadeiras,
conforme disponibilidade.

2.5. Caso o projeto necessite de energia elétrica ou infraestrutura especifica, isso devera
ser informado previamente no momento da inscricao.

3. DAAPRESENTACAO DOS PROJETOS

3.1. Cada equipe devera estar presente em seu estande durante o periodo da feira para
apresentar o projeto ao publico visitante e a comissao avaliadora.
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3.2. Recomenda-se que os estudantes preparem uma explicacdo clara e objetiva,
destacando:

e o problema ou tema investigado;

e 0s objetivos do projeto;

e como o trabalho foi desenvolvido;

e os resultados obtidos ou hipdteses levantadas;
e aimportancia ou aplicagdo do projeto.

3.3. As apresentagdes deverdo ser realizadas prioritariamente pelos estudantes
participantes do projeto.

3.4. Os avaliadores poderdo realizar perguntas aos estudantes durante a visita aos
estandes.

4. DO USO DO ESPACO E ORGANIZACAO

4.1. Os participantes deverao manter seus estandes organizados e limpos durante todo o
evento.

4.2. Nao sera permitido:
e Dbloquear corredores ou areas de circulagao;
o utilizar equipamentos de som em volume elevado;
e ocupar espacgos além da area designada para o projeto.

4.3. A equipe ¢ responsavel por todos os materiais utilizados no estande, incluindo
transporte, montagem e retirada.

5. DAS DISPOSICOES FINAIS

5.1. A Comissdo Organizadora podera orientar ajustes na organizagdo dos estandes caso
identifique situagdes que comprometam a seguranga, a circulacdo ou a organizagdo do
evento.

5.2. O descumprimento das normas estabelecidas neste anexo poderd resultar em
adverténcia ou outras medidas definidas pela Comissdo Organizadora.

5.3. Os casos omissos serao analisados pela Comissdao Organizadora do 6° Vale da
Ciéncia.
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ANEXO III - NORMAS DE SEGURANCA E RESPONSABILIDADE
6° Vale da Ciéncia — Feira de Ciéncias

Este anexo estabelece as normas de seguranca e responsabilidade que deverdo ser
seguidas por todos os participantes do 6° Vale da Ciéncia, incluindo estudantes,
professores orientadores, instituigdes participantes, membros da organizacao e visitantes.
O objetivo ¢ garantir a seguranga dos participantes e do publico durante a realizagdo da
feira, bem como preservar as instalagcdes da Universidade Federal do Parana — Campus
de Jandaia do Sul.

1. Responsabilidade dos participantes

1.1. Cada projeto devera ter obrigatoriamente um professor orientador ou responsavel
institucional, que sera responsavel pela supervisdao das atividades desenvolvidas pela
equipe durante o evento.

1.2. Os estudantes deverdao permanecer em seus estandes durante os periodos de avaliacao
e visitagdo, acompanhados ou sob supervisdo do professor orientador ou responsavel
designado.

1.3. Os participantes sdo responsaveis pelo uso adequado de materiais, equipamentos e
prototipos utilizados na apresentagdo dos projetos.

2. Seguranca nas apresentacgoes

2.1. Todos os experimentos, demonstracdes ou prototipos apresentados devem ser
planejados de forma a ndo oferecer riscos a integridade fisica dos participantes ou do
publico visitante.

2.2. Nao serd permitido o uso de materiais ou equipamentos que possam representar
perigo, tais como:

o substincias inflamaveis, explosivas ou toxicas;

e materiais corrosivos ou de risco quimico elevado;

o chamas abertas, combustiveis ou dispositivos que produzam fogo;

e equipamentos elétricos improvisados ou sem isolamento adequado;

e animais vivos que possam representar risco ou desconforto ao publico.

2.3. Caso o projeto envolva demonstragdes experimentais, estas deverao ser realizadas de
maneira segura, com controle do acesso do publico e acompanhamento do professor
orientador.

3. Uso de equipamentos elétricos

3.1. Equipamentos elétricos utilizados nos estandes devem estar em bom estado de
funcionamento e com cabos adequadamente isolados.
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3.2. E proibido o uso de extensdes improvisadas ou equipamentos que apresentem risco
de curto-circuito.

3.3. A Comissdo Organizadora podera solicitar a retirada ou substituicdo de equipamentos
que apresentem risco a seguranca.

4. Preservacio do espaco e infraestrutura

4.1. Os participantes deverao respeitar as instalagdes do local do evento, mantendo os
espagos organizados e limpos.

4.2. Nao sera permitido fixar materiais em paredes, estruturas ou equipamentos do ginésio
sem autorizagdo da Comissao Organizadora.

4.3. Os residuos gerados durante as atividades deverao ser descartados adequadamente
nos recipientes disponibilizados.

5. Orientagoes de emergéncia

5.1. Em caso de qualquer situacdo de risco, acidente ou emergéncia, os participantes
deverdo comunicar imediatamente a Comissdo Organizadora ou a equipe de apoio do
evento.

5.2. O evento contard com apoio de equipes de seguranca e orientacdo institucional,
incluindo 6rgdos competentes que possam auxiliar em situagdes emergenciais.

6. Conduta e convivéncia

6.1. Espera-se de todos os participantes uma postura respeitosa, €tica e colaborativa
durante o evento.

6.2. Nao serdo toleradas atitudes discriminatdrias, ofensivas ou que comprometam o
ambiente educativo e cientifico da feira.

7. Disposicoes finais

7.1. A Comissdao Organizadora reserva-se o direito de interromper ou impedir a
apresentacdo de qualquer projeto que represente risco a seguranca ou descumpra as
normas estabelecidas neste regulamento.

7.2. A participacdo no 6° Vale da Ciéncia implica na concordancia com as normas de
segurancga e responsabilidade descritas neste anexo.
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ANEXO IV - FICHA DE AVALIACAO DOS PROJETOS
6° Vale da Ciéncia — Feira de Ciéncias

Esta ficha sera utilizada pela comissdo avaliadora durante o processo de analise dos
projetos apresentados no 6° Vale da Ciéncia, promovido pela Universidade Federal do
Parana — Campus de Jandaia do Sul.

Cada projeto devera ser avaliado com base nos critérios estabelecidos no regulamento,
considerando as especificidades de cada categoria e faixa etaria dos participantes.

1. IDENTIFICACAO DO PROJETO
Numero do estande/projeto:

Titulo do projeto:

Categoria:

() EF-I — Ensino Fundamental I

() EF-II — Ensino Fundamental II
() EMT — Ensino Médio e Técnico
() ENT — Entidades e EJA

Instituicao/escola:
Nome do(s) estudante(s):

Nome do avaliador:

2. CRITERIOS DE AVALIACAO

Atribuir uma nota de 0 a 10 pontos para cada critério.

1. Criatividade e Originalidade (0 a 10)

Avalia o grau de inovagdo, criatividade da proposta e originalidade do projeto.
Nota:

2. Método e Desenvolvimento do Projeto (0 a 10)

Avalia a organizacao do trabalho cientifico (resumo), o processo de desenvolvimento e a
adequacdo da metodologia utilizada.

Nota:
3. Conhecimento e Dominio do Tema (0 a 10)

Avalia o nivel de compreensao dos estudantes sobre o tema, a capacidade de explicar o
projeto e responder as perguntas.

Nota:
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4. Relevancia Cientifica, Social ou Ambiental (0 a 10)

Avalia a importancia do projeto e sua relacdo com problemas reais ou contribui¢des para
a sociedade.

Nota:
5. Apresentagdo e Comunicagao (0 a 10)

Avalia a clareza da apresentagdo, organizagdo do estande e qualidade da comunicacdo do
projeto.

Nota:

3. PONTUACAO FINAL
Soma das notas atribuidas:

Total: / 50 pontos

4. COMENTARIOS DO AVALIADOR (OPCIONAL)
Espaco destinado a observagdes, sugestdes ou destaques sobre o projeto apresentado.

Assinatura do avaliador:
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ANEXO V — CRITERIOS DE AVALIACAO DOS PROJETOS
6° Vale da Ciéncia — Feira de Ciéncias

Este anexo estabelece os critérios que serdo utilizados pela comissdo avaliadora para a
analise e classificacdo dos projetos apresentados no 6° Vale da Ciéncia, realizado pela
Universidade Federal do Parand — Campus de Jandaia do Sul.

Os critérios t€ém como objetivo garantir transparéncia, equidade e rigor na avaliacao dos
trabalhos, valorizando o protagonismo estudantil, a criatividade e o processo de
investigacao cientifica.

1. COMISSAO AVALIADORA

1.1. Os projetos serdo avaliados por uma comissao de jurados composta por professores,
pesquisadores, profissionais e especialistas convidados pela Comissdo Organizadora.

1.2. Cada projeto podera ser avaliado por dois ou mais avaliadores, conforme organizagao
da feira.

1.3. A decisao final da comissao avaliadora é soberana.

2. CRITERIOS DE AVALIACAO
Os projetos serdo avaliados com base nos seguintes critérios:
2.1 Criatividade e Originalidade (0 a 10 pontos)
Avalia o grau de inovag¢do do projeto, incluindo:
o originalidade da ideia
e abordagem criativa do tema

e desenvolvimento de solugdes ou propostas inovadoras

2.2 Método e Desenvolvimento do Projeto (0 a 10 pontos)
Avalia como o projeto foi conduzido, considerando:

e organizagdo das etapas de desenvolvimento

o clareza na explica¢do do processo realizado

o adequacdo da metodologia utilizada

2.3 Conhecimento e Dominio do Tema (0 a 10 pontos)
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Avalia o quanto os estudantes demonstram compreender o proprio projeto, considerando:
e dominio conceitual do tema
e capacidade de responder perguntas dos avaliadores

e compreensao dos resultados obtidos

2.4 Relevancia Cientifica, Social ou Ambiental (0 a 10 pontos)
Avalia a importancia do projeto, considerando:

e contribui¢do para a comunidade

e relagcdo com problemas reais

e impacto potencial ou aplicabilidade da proposta

2.5 Apresentacio e Comunicacio do Projeto (0 a 10 pontos)
Avalia a qualidade da apresentacdo feita pelos estudantes, incluindo:
e clareza na explicacao
e organizagdo das informagdes

e qualidade visual do estande, banner ou materiais apresentados

3. PONTUACAO FINAL
3.1. Cada projeto poderé alcangar até 50 pontos no total.

3.2. A pontuacgdo final sera obtida pela soma das notas atribuidas em cada critério pelos
avaliadores.

3.3. A classificacdo dos projetos em cada categoria sera definida pela maior pontuagao
final obtida.

4. CRITERIOS DE DESEMPATE

Em caso de empate entre projetos na pontuacao final, serdo considerados, nesta ordem:
1. Maior pontuagdo no critério Criatividade e Originalidade
2. Maior pontuagdo no critério Método e Desenvolvimento do Projeto
3. Maior pontuagdo no critério Relevancia Cientifica, Social ou Ambiental

Persistindo o empate, cabera a comissao avaliadora definir a classificacdo final.
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5. CONSIDERACOES SOBRE A AVALIACAO

5.1. Os avaliadores deverao realizar suas analises de forma ética, imparcial e respeitosa,
considerando as caracteristicas de cada categoria e nivel educacional.

5.2. Os critérios serdo aplicados de forma adequada a faixa etdria dos participantes,
respeitando as diferencgas entre as categorias:

e EF-I - Ensino Fundamental I

e EF-II — Ensino Fundamental II
e EMT — Ensino Médio e Técnico
e ENT — Entidades e EJA

5.3. O objetivo da avaliagdo ¢ valorizar o processo de aprendizagem, a investigagao
cientifica e o esfor¢o dos estudantes, além de reconhecer os projetos de maior destaque.
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